
»Volle Fahrt voraus!« 

Der Spieler ist Kommandant eines Zerstörers. 
Unter ihm, in der Tiefe des Meeres, operieren 
feindliche U-Boote. Mit Wasserbomben 
müssen diese außer Gefecht gesetzt werden. 
Der Zerstörer-Kommandant steuert sein 
Schiff, wirft die Wasserbomben zielgenau 
und stellt vorher deren Explosionstiefe ein. 
Das Spiel ist spannend und erfordert viel 
Geschicklichkeit. Realistische Fahr- und 
Explosionsgeräusche. Schnell¬ 
fahrende und tief getauchte 
U-Boote bringen bei Treffern die Xlx 
höchste Punktwertung. Als steter ATA Dl 

Spielanreiz wird auf dem Bild- MIMIM 

schirm das Tages-Höchst- 



































